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§1. Informacje ogdlne

1.  Niniejsza Polityka Prywatnosci okresla zasady przetwarzania danych
osobowych Uzytkownikéw korzystajacych z infrastruktury GlobMC, w
szczeg6lnosci:

a) serwera Minecraft GlobMC,

b) strony internetowej GlobMC,

¢) sklepu internetowego GlobMC,

d) serwera Discord GlobMC,

e) systemow kar, zgltoszen, odwotan i apelacii,
f) eventéw, konkurséw oraz transmisji na zywo.

2.  Kontakt z Administratorem w sprawach dotyczacych danych osobowych
mozliwy jest pod adresem e-mail: kontakt@globmc.pl.

3. Dane osobowe s3 przetwarzane zgodnie z:

a) Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO),
b) ustawa o ochronie danych osobowych,
¢) innymi obowigzujacymi przepisami prawa polskiego i unijnego.

4.  Na potrzeby niniejszej Polityki Prywatnosci przyjmuje sie nastepujace
definicje:

a) RODO - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.,

b) Administrator - GlobMC, reprezentowane przez Zarzad Serwera,

¢) Uzytkownik - kazda osoba korzystajaca z infrastruktury GlobMC,

d) Dane osobowe - wszelkie informacje pozwalajgce na identyfikacje
Uzytkownika,

e) Przetwarzanie - kazda operacja wykonywana na danych osobowych,
w szczegdblnosci ich zbieranie, utrwalanie, przechowywanie,
wykorzystywanie, ujawnianie lub usuwanie.

§2. Zakres przetwarzanych danych osobowych

1.  Administrator przetwarza nastepujace dane osobowe Uzytkownikow:
a) nick (nazwa uzytkownika w grze Minecraft),
b) UUID konta Minecraft,
c) adres IP,
d) adres e-mail,
e) identyfikator uzytkownika Discord (Discord ID),
f) historie aktywnosci na serwerze (logi),
g) historie kar, zgltoszen, odwotan i apelacji,
h) historie ptatnosci - wylacznie w przypadku korzystania z ustug
premium lub sklepu.
2.  Podanie danych jest dobrowolne, jednak ich brak moze uniemozliwic¢
korzystanie z catosci lub czesci ustug GlobMC.



§3. Cele i podstawy prawne przetwarzania danych

1.  Dane osobowe s3 przetwarzane w nastepujacych celach:

a) rejestracji konta oraz swiadczenia ustug drogg elektroniczna
zwigzanych z funkcjonowaniem serwera - art. 6 ust. 11it. b RODO,

b) zapewnienia bezpieczenstwa serwera, egzekwowania Regulaminu,
przeciwdziatania naduzyciom oraz prowadzenia systemu kar - art. 6 ust. 1lit. f
RODO,

c) obstugi zgtoszen, odwotan i apelacji sktadanych przez Uzytkownikéw
- art. 6 ust. 11it. bi f RODO,

d) organizacji i przeprowadzania eventéw, konkurséw oraz wyboru ich
uczestnikow - art. 6 ust. 11it. bi f RODO,

e) realizacji transmisji na zywo i dokumentowania publicznego
charakteru eventéw - art. 6 ust. 11it. a RODO,

f) realizacji obowigzkéw prawnych i ksiegowych zwigzanych ze
sklepem - art. 6 ust. 11it. c RODO.

§4. Eventy, transmisje i charakter publiczny

1.  Eventy organizowane na serwerze GlobMC mogg miec¢ charakter publiczny.
2.  Udzial w evencie moze wigzac sie z:
a) obserwacja rozgrywki przez innych Uzytkownikéw,
b) prowadzeniem transmisji na Zzywo,
¢) utrwalaniem przebiegu eventu w formie nagran lub klipéw.
3.  Uzytkownik, biorgc udziat w evencie, wyraza zgode na:
a) utrwalanie swojego wizerunku, glosu, nicku oraz rozgrywki,
b) publiczne udostepnianie materiatléw z eventu w ramach dziatalnosci
GlobMC,
c) wykorzystanie materiatéw w celach informacyjnych, archiwalnych i
promocyjnych.
4. GlobMC nie ponosi odpowiedzialnosci za przetwarzanie danych przez
podmioty trzecie, w szczeg6lnosci:
a) platformy streamingowe,
b) Discord,
c) operatoréow hostingu i ustug IT, ktére dziatajg na podstawie wiasnych
regulamindéw i polityk prywatnosci.

§5. Nagrody

1.  Nagrody przyznawane w ramach eventéw majg co do zasady charakter
wirtualny.



2. W przypadku nagréd zewnetrznych (np. kody, przedmioty fizyczne, merch),
Administrator moze przetwarza¢ dane osobowe wytacznie w zakresie
niezbednym do:

a) weryfikacji Uzytkownika,
b) realizacji i dostarczenia nagrody.

3. Dane Uzytkownikéw nie s3 wykorzystywane do celéw marketingowych bez
odrebnej i wyraznej zgody.

§6. Odbiorcy danych

1.  Dane osobowe moga by¢ przekazywane:
a) podmiotom obstugujacym infrastrukture techniczng i IT GlobMC,
b) operatorom ptatnosci i sklepéw internetowych,
¢) platformom komunikacyjnym i hostingowym (np. Discord),
d) organom publicznym - wylacznie w przypadkach przewidzianych
przepisami prawa.
2. Administrator nie przekazuje danych poza UE/EOG, chyba Ze wynika to z
korzystania z ustug podmiotéw zewnetrznych.

§7. Okres przechowywania danych

1.  Dane osobowe sg przechowywane:
a) przez czas trwania konta Uzytkownika na serwerze GlobMC,
b) przez okres niezbedny do realizacji eventéw, kar, odwotan i apelacji,
¢) do momentu cofniecia zgody - w przypadku danych przetwarzanych
na jej podstawie,
d) przez okres wymagany przepisami prawa,
e) maksymalnie do 12 miesiecy od ostatniej aktywnosci - w przypadku
danych technicznych i logéw, o ile nie sg dalej potrzebne.

§8. Prawa Uzytkownika

1.  Uzytkownikowi przystuguje prawo do:
a) dostepu do swoich danych osobowych,
b) ich sprostowania,
¢) usuniecia danych (,,prawo do bycia zapomnianym”),
d) ograniczenia przetwarzania,
€) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
f) przenoszenia danych,
g) cofniecia zgody w dowolnym momencie,
h) ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.



§9. Wiek Uzytkownikow

1.  Serwer GlobMC przeznaczony jest dla 0séb, ktore ukonczyty 13 lat.
2. Uzytkownicy ponizej 13 roku zycia moga korzystac z serwera wylacznie po
uzyskaniu zgody rodzica lub opiekuna prawnego.

§10. Postanowienia koncowe

1.  Administrator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszej Polityki
Prywatnosci.

2.  Aktualna wersja Polityki Prywatnosci jest publikowana w przestrzeni
dziatalnosci GlobMC.

3.  Korzystanie z serwera GlobMC oznacza zapoznanie sie z Polityka Prywatnosci
i jej akceptacje.
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